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Hraci plocha

Rozmeéry hraci plochy jsou standardné 30x15 m (min. 24x12m) se dvéma kosi
umisténymi dle ndkresu 5 m (4m pri 24x12m) od koncovych car. Je vyznacena
kontrastnimi pruhy (¢arami) nebo jinym specidlnim znacenim. Je vyznacen bod
pro volny hod, ktery je 2,5m od stojanu kose smérem ke stfedu hristé. Vyska
stropu musi byt minimalné 7m.
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Korfbalové kose a mic¢

Korfbalovy koS je umistén na kazdém stojanu. KoS musi smérovat do stfedu hristé
a jeho cely vrchni okraj musi byt ve vysce 3,5 m nad hraci plochou. Kose jsou
zhotoveny ze schvaleného syntetického materialu IKF. Musi byt vyloucen pohyb
kosSe na stojanu. Hraje s kulatym micem C. 5, jehoz typ je schvalen IKF.

Hraci doba a oddechovy cas

Cas zapasu je rozdélen &tvrtiny a nehraje se na Cisty ¢as. Kazda trva 6 minut s
prestavkou v délce 60s po prvni a treti Ctvrtiné, prestavka po druhé ctvrtiné je
120s. Hra musi byt hra prerusena pri mi¢i mimo hru, zranéni hrace ci udéleni zluté
nebo Cervené karty. Se treti ¢tvrtinou si tymy vymeéni smér Gtoceni. Uvedeni mice
do hry na zacatku kazdé ctvrtiny se uskutecni na hvizd rozhodc¢iho z mista pred
kosem Gtociciho tymu. Oddechovy ¢as neni v tomto formatu hry povolen.

Shot-clock

Shot-clock neni v této varianté korfbalu pouzivan.



Hradi
Zapas hraji dva tymy. Kazdy tym se sklddd ze 6 az 8 hrddd a hracek s
rovhomérnym zastoupenim obou pohlavi. Zakladni sestavu tvori dva muzi a

dvé Zzeny, ostatni jsou nahradnici. Hrac¢i kazdého druzstva musi mit jednotné
sportovni obleceni, které dovoluje dostatecné rozliSeni od druzstva soupere.

Stidani hra&d

Hra¢ mize byt vystfidan kdykoliv, kdy je jeho tym v drzeni mice. Stfidany hrac
musi opustit hFisté pred tim, neZ st¥idajici vstoupi do hristé. MdzZe vstoupit do hFisté
z bo¢ni strany, kde cekal na vystridani, a to na Garovni bodu volného hodu u
kose, ktery brani. Stridajici a stfidany hrac se dotknou rukama béhem stridani.
Jestlize stfidajici hrac¢ vstoupi do hristé drive, nez stridany opusti hristé, nebo bez
dotyku rukou, je proti jeho tymu naFizen volny hod. Vystfidany hra¢ se mize
vratit do hry. Musi zUstat zachovan pomé&r muzli a Zen na hfisti. Pocet stiidani
neni omezen.

Skorovani

Druzstvo ziskava jeden bod (koS) pokud mic prosel shora zcela kosem, ktery je
umistén v Gtocné zéné tohoto druzstva. Vlastni koS se pocitd jako bod soupere.
Kos plati i tehdy, jestlize padl tésné poté, co rozhodc¢i odpiskal prestupek obrance,
za predpokladu, ze v okamziku odpiskani prestupku mic¢ opustil ruce strilejiciho
utocnika a je mimo dosah kteréhokoli obrance. Po obdrzeni koSe rozehrava
obrance z mista primo pred kosem bez hvizdu rozhodciho. Hraci soupericiho
tymu mu v tom nesmi branit.

Kdy kos neplati

Rozhoddci kos neutna, pokud:

- pred tim, nez projde mi¢ koSem, odpiskal prestupek utocnika,

- mic prosel kosem poté, co byl hozen pfimo z rozehrani re-startu,

- zaznamenal neopravnénou vyhodu ze strany utociciho tymu,

- mic¢ nejprve prosel koSem zespodu nahoru a poté propadl zpét
kosem

- Rozhodc¢i odpiskal konec prvniho nebo druhého polocasu (nebo
zaznél zvukovy signal, oznacujici konec prvniho nebo druhého

rv ..

opustil ruku/ruce utocCnika, byl mimo dosah jiného hrace a poté
prosSel kosem, pak koS uzna.



Pirestupky proti pravidlim

Prestupky proti pravidllim se dé&li na prestupky obrancl a na prestupky Gtoénikd.
Pro Ucely téchto pravidel je jako Utocnik chapan ¢len tymu, ktery je v drzeni mice.

Prestupky proti pravidldm obranct se déli na:

lehké prestupky - trestané re-startem tézké prestupky - trestané volnym
hodem prestupky, které opakované nesportovné narusuji atok - trestané
volnym hodem velmi tézké prestupky, které vedou k zabranéni skérovani -
trestané volnym hodem

Prestupky proti pravidlim Gto&nikl se dé&li na:

lehké prestupky - trestané re-startem velmi tézké prestupky, které by
mohly vést ke ztraté sance na skorovani - trestané volnym hodem

Re-start

Pokud rozhodc¢i oznami, ze se hrac dopustil lehkého prestupku, tak provinivsi musi
ihned polozit mi¢ na zem. Re-start se provadi z mista, kde byl uskutec¢nén
prestupek.

Rozehravajici hra¢ musi neprodlené a bez zdrzovani rozehrat mic¢ do hry. Toto se
déje bez hvizdu rozhodciho. Hraci soupericiho tymu mu v tom nesmi branit.

MicC je rozehran, pokud urazi vzdalenost min. 2,5 m od mista restartu (méreno
po zemi). Zadny hra¢ z obou tymU se nesmi mice dotknout piedtim, neZ uvedenou
vzdalenost urazi. Neni dovoleno skérovat primo z restartu.

MiC¢ mimo hristé (mic v autu)

Mic je v autu, jakmile se dotkne:

. okrajové Cary hristé
. zemé, néjaké osoby ¢i predmétu mimo hraci plochu
. zarizeni nebo objektu nad hfistém (stropu, pokud se hraje uvnitf haly).

V pripadé mice v autu je nafizen re-start proti strané, kterd se mice dotkla
posledni. Re-start se provede za carou ohranicujici hristé. HFisté neni
trojrozmérné. Je tedy dovoleno vratit mi¢, at je kdekoliv, zpét na hraci plochu za
predpokladu, ze se mi¢ nedotkl ni¢eho, co je zminéno vyse.



Voiny hod

Pokud rozhodci oznami, ze se hrac dopustil téZkého prestupku, tak provinivsi musi
ihned polozit mi¢ na zem. Volny hod se provadi z mista, kde byl uskutec¢nén
prestupek nebo z oznaceného mista 2,5m pred kosem. Hrac, na kterého byl
spachan prestupek, neprodlené oznami rozhod¢imu, z jakého mista chce volny
hod rozehravat. Rozehravajici hra¢ musi rozehrat do ¢tyF vterin od okamziku, kdy
rozhoddi odpiskal rozehrani volného hodu. Je dovoleno skérovat primo z volného
hodu. Pokud rozehravajici hra¢ zvoli misto stfely nahravku na svého spoluhrace,
tak je toto konani hodnoceno jako zdrzovani hry.

Hradi braniciho tymu nesmi stat blize nez 2,5m od rozehravajiciho hrace.

Penalta se v této varianté korfbalu ——-nepouziva.



BEHEM HRY JE ZAKAZANO:

- ziskat vyhodu dotykem mice nohou nebo chodidlem (od kolen doli)

- uderit do mice pésti

- bézet s micem

- zmocnit se, chytit nebo se dotknout mice v pozici, kdy se zemé
dotyka jina cast téla, nez chodidla - vyhybat se spolupraci (sélo-hra)

- predat mic spoluhraci

- zdrzovat zbytecné hru

- vyrazet, brat nebo tahat mic ze souperovych rukou

- strkat, drzet nebo zadrzovat soupere

- branit neprimérené soupere

- branit souperi opacného pohlavi v rozehrani mice

- branit soupere, ktery je jiz branén jinym hracem

- strilet po odfiznuti druhym Gtocnikem

- strilet z branéné pozice

Strela musi byt povazovana za brdanénou, kdyz obrance spliuje nasledujici
podminky:

. musi se snazit skutecné blokovat mic¢

kdyz se snazi aktivné branit, musi byt

i) nejdale na vzdalenost natazené paze od utocnika, ii)

otocCen obli¢ejem k Utocnikovi a

iii) blize stojanu kose nez utocnik (popf. na opacnych stranach stojanu
kose)

- vstrelit koS z re-startu
- ovlivnit stfelu pohybem stojanu kose

- drzet se stojanu kose pri skoku, béhu nebo za Gcelem usnadnéni
pohybu

- hrubé porusovat podminky pro provadéni volného hodu

- hrat nebezpecné



