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Hraci plocha (pisek)
Rozméry hraci plochy jsou standardné 10x20m (min. 8x16m) se dvéma kosi
umisténymi dle nakresu 4m (3m pfi 8x16m) od koncovych ¢ar. Je vyznacena
kontrastnimi pruhy (¢arami) o Sifce 3-5cm. Neni vyznacen zadny bod pro
volnou strelu (volna strela se stfili v jakémkoliv bodé 3m od kosSe - na
postranni ¢are jsou v této vzdalenosti umistény kuzely).

Prostor pro stfidani Prostor pro stfidani

Jury
im 2m
A A A + A
! H
| ; ; Roh za
1 . h
: | i 2 body £
i : i i
; 1 2 i TE i3
- ¥ 8 15 »
0 N jo
I 5 ' © : 3
1 9 i N 1 ©
< | 3 s
I O I
s i 'S
4m ' o R : 8
= O | o P o = Ce
L O P o i@
c v =
i £ = i £
‘© | S D 'm
- = |z = .
1> = >
1 d > i
E : : i
g : :
i ! !
N i : i
L 4 v v b4 Y
20m
€ ) Ko a stojan Postranni &ary
A Kiigel  |[iwewsssksasas Virtudlni linie za 2 body
Roh za 2 body | =+=eim=simsi= L virtualni linie pro volnou strelu

Korfbalové kose a mic

Korfbalovy koS je umistén na kazdém stojanu. Stojan musi byt ukoncen rovnym
tézkym podstavcem a musi byt zahrabany min. 10cm pisku, aby nedoslo ke
zranéni hra¢ld. Ko$ musi sméFovat do stfedu hfisté a jeho cely vrchni okraj musi
byt ve vysce 3,5 m nad hraci plochou. Kose jsou zhotoveny ze schvaleného
syntetického materialu IKF. Musi byt vyloucen pohyb kosSe na stojanu. Hraje s
kulatym micem €. 5, jehoz typ je schvalen IKF.

Hraci doba a oddechovy cas



Cas zapasu je rozdélen na dva polocasy o délce 6 minut. Pfestavky mezi
polocasy je v délce 1 minuta. Pokud se nehraje na Cisty ¢as, musi byt hra
prerusena pfi mic¢i mimo hru, zranéni hrace ¢i udéleni zluté nebo cervené karty.
Oddechovy c¢as neni v tomto formatu hry povolen.

Shot-clock

Shot-clock neni v této varianté korfbalu pouzivan.
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Hraci

Zapas hraji dva tymy. Kazdy tym se sklada ze 6 az 8 hradd a hracek s
rovnomeérnym zastoupenim obou pohlavi. Zakladni sestavu tvofi dva muzi a
dvé Zeny, ostatni jsou nahradnici. Hraci kazdého druzstva musi mit jednotné
sportovni obleceni, které dovoluje dostatecné rozliSeni od druzstva soupere.
Hraci nesméji mit obuv, jsou povoleny slunecni bryle a Cepice proti slunci.
Pokud z rtiznych dlvodl (zranéni, éervena karta) zlstanou v tymu pouze 2
hraci/ky, tak je hra ukoncena

Kapitan a trenér

Kazdy tym ma jednoho kapitana, ktery je viditeIné oznacen paskou. Pokud
kapitdn nemUze nadale zasadhnout do hry (zranéni nebo &ervend karta), tak si
tym musi zvolit jiného kapitana. Trenér musi zUstat cely zapas v prostoru
vymezeném ke stfidani. Pouze na povoleni rozhodé&iho mizZe opustit tento
prostor.

St¥idani hra&a
Hra¢ mdze byt vystiidan kdykoliv, kdy je jeho tym v drZzeni mice. Sttidany hra¢
musi opustit hii§t& pFed tim, neZ stfidajici vstoupi do hri$t&. MizZe vstoupit do
hristé z bocni strany, kde ¢ekal na vystridani, a to na drovni kuzelu znaciciho
volnou strelu u kose, ktery brani. Stridajici a stfidany hrac se dotknou
rukama béhem stridani. Jestlize stridajici hra¢ vstoupi do hristé drive, nez
stfidany opusti hristé, nebo bez dotyku rukou, je proti jeho tymu nafizena
volna strela. Vystfidany hra¢ se mlze vratit do hry. Musi zUstat zachovan
pomé&r muzl a Zen na hfisti. Pocet stfidani neni omezen.

Skorovani
Druzstvo ziskava jeden bod (kosS), pokud mic prosel shora zcela kosem, ktery je
umistén v Utocné zéné tohoto druzstva. Vlastni koS se pocita jako bod soupere.
Kos plati i tehdy, jestlize padl tésné poté, co rozhodd¢i odpiskal prestupek

obrance, za predpokladu, ze v okamziku odpiskani prestupku mic opustil ruce
strilejiciho Uto¢nika a je mimo dosah kteréhokoli obrance.



Druzstvo ziskava dva body, pokud mic prosel shora zcela kosem, ktery je
umistén v Uutocné zéné tohoto druzstva za predpokladu, Ze byl vystrelen z
dvoubodové zény (z vlastni poloviny hfiété & z vyznacenych rohl hiigté).
Rozhodci takovy kos signalizuje zvednutou rukou se dvéma vztyéenymi prsty
(ukazovaéek a prostiednitek) a jejich pohybem doll. Ko$ skdrovany z volné
stiely narizené za faul ve dvoubodové zéné se pocita také za dva body, pokud je
tato volna strela vystrelena z mista prestupku.

Po obdrzeni kosSe rozehrava obrance z mista primo pred kosem bez hvizdu
rozhodciho. Hradi soupericiho tymu mu v tom nesmi branit.

Kdy kos neplati

Rozhodci odpiskal konec prvniho nebo druhého polocasu (nebo zaznél zvukovy
signal, oznacujici konec prvniho nebo druhého polocasu). Pokud vSak v okamziku
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hrace a poté prosel koSem, pak kos uzna.

Kos neplati pokud:

- pred tim, nez projde mi¢ koSem, odpiskal prestupek utocnika,

- mi¢ prosel kosem poté, co byl hozen pfimo z rozehrani re-startu nebo
rozehrani mice z pod kose (zacatek polotast nebo po obdrzeném kosi)

- zaznamenal neopravnénou vyhodu ze strany utociciho tymu,

- mic¢ nejprve prosel koSem zespodu nahoru a poté propadl zpét kosem.

Pirestupky proti pravidlim

Pfestupky proti pravidlim se déli na pfestupky obrénct a na prestupky Gtoénikd.
Pro UcCely téchto pravidel je jako Utocnik chapan ¢len tymu, ktery je v drzeni
mice.

Pfestupky proti pravidldm obrancl se déli na:

lehké prestupky - trestané re-startem

tézkeé prestupky - trestané volnou strelou

prestupky, které opakované nesportovné narusuji atok - trestané volnou
strelou pro soupere

velmi tézké prestupky, které vedou k zabranéni skérovani - trestané
volnou strelou pro soupere

Prestupky proti pravidldm Uto¢nikd se déli na:

lehké prestupky - trestané re-startem

velmi tézké prestupky, které vedou ke ztraté sance na skoérovani u tymu
utociciho na druhy kos

— trestané volnou strelou pro soupere



Re-start

Pokud rozhodci oznami, ze se hrac dopustil lehkého prestupku, tak provinivsi
musi ihned polozit mi¢ na zem. Re-start se provadi z mista, kde byl
uskutecnén prestupek. Rozehravajici hra¢ musi neprodlené a bez zdrzovani
rozehrat mic¢ do hry. Toto se déje bez hvizdu rozhodciho. Hradi soupeficiho
tymu mu v tom nesmi branit.

Mic je rozehran, pokud urazi vzdalenost min. 2,5 m od mista restartu (méreno
po zemi). Zadny hra¢ z obou tymU se nesmi mice dotknout predtim, nez
uvedenou vzdalenost urazi. Neni dovoleno skérovat prfimo z restartu.

MiC¢ mimo hristé (mic v autu)

Mic je v autu, jakmile se dotkne:

. okrajové Cary hristé
. zemé, néjaké osoby Ci predmétu mimo hraci plochu
. zarizeni nebo objektu nad hristém (stropu, pokud se hraje uvnitf haly).

V pripadé mice v autu je narizen re-start proti strané, kterd se mice dotkla
posledni. Restart se provede za ¢arou ohranicujici hristé. Hristé neni
trojrozmérné. Je tedy dovoleno vratit mi¢, at je kdekoliv, zpét na hraci plochu za
predpokladu, Zze se mic¢ nedotkl niceho, co je zminéno vyse.

Volna strela

Volna strela je narizena v nasledujicich pripadech:

A. Prestupek, jehoz vysledkem je zmareni volné Sance na skoérovani. V
takovém pripadé musi  rozhodd¢i nafidit volnou strelu neprodlené.

B. Opakované prestupky obrance, které zabranuji utoc¢nikovi vytvorit si Sance
ke skoérovani. Rozhod¢& mize v tomto pripadé nafidit volnou strelu.
C. Protihrac¢ brani v rozehrani restartu.

Pokud rozhodci oznami, ze se hrac dopustil tézkého prestupku, tak provinivsi
musi ihned polozit mi¢ na zem. Volna strela se provadi z pomysiné ¢ary vzdalené
3 metry od kose Ci z mista, kde byl uskutec¢nén prestupek (faulovany o vybéru
informuje rozhodciho neprodlené). V pripadé A vyse stfili volnou strelu hrac,
kterému byla zmarena Sance skorovat. V pripadech B a C je stfilena hracem, na
kterého byl prestupek spachany.



Hrac, rozehravajici volnou strelu, musi vystrelit do ¢tyr vtefin od hvizdu
rozhodciho. Ten Cas signalizuje zdviZzenou rukou se Ctyrmi vztyéenymi prsty a
nahlas odpocitava od ctyfr do nuly. Jestlize je to nutné, prodlouzi se prvni stejné,
jako druhy polocas o ¢as potrebny k provedeni volné strely, dokud neni jasné, ze
mi¢ zcela prodel nebo neprodel kosem jako pfimy disledek volné stiely. Je
dovoleno skorovat primo z volné strely. Hrac¢ rozehravajici volnou strelu je
povinen vystrelit, a pokud tak neucini a napriklad rozehraje mi¢ spoluhradi,
dochazi k naplnéni prestupku zdrzovani hry. Protihra¢ nesmi branit v rozehrani
volné strely.

Zluta a éervena karta

V pripadé nesportovniho chovani miZe rozhodéi provinéné osoby varovat
neformalné o nepfipustnosti takového chovani & mize pouzit formalni varovani
formou:

- Zluté karty
- cervené karty

Udéleni druhé Zluté karty jedné osobé v jednom zapase znamena automaticky
udéleni karty cervené.

Pokud byla hracdi udélena Zlutd karta, musi opustit hiit&. Tento hra¢ se mize
vratit do hry ¢i byt vystrfidan po uplynuti dvou minut hry ¢i poté, co jeho druzstvo
inkasovalo koS podle toho, co nastane drive. (Pokud je udéleni zluté karty
spojeno s volnym hodem a je proménén, neznamena to navrat hrace do hry. To
nasleduje az po dalsim inkasovaném kosi.)

Pokud byla hraci udélena cervena karta, musi opustit hristé po zbytek zapasu.
Tento hra¢ mdze byt vysttidan po uplynuti dvou minut.

V pripadé, ze zluta Ci Cervena karta je udélena hradi, ktery v tu chvili neni na
hristi, druzstvo musi odvolat hrace stejného pohlavi ze hristé a hra pokracuje za
stejnych podminek, jako je pfi udéleni zluté Ci Cervené karty hraci na hristi.

Béhem hry je dovoleno

- zmocnit se, chytit nebo se dotknout mice v pozici, kdy se zemé dotyka jina
cast téla,
nez chodidla

Béhem hry je zakazano

- bézet s micem

- vyhybat se spolupraci (sélo-hra)
- predat mic spoluhraci

- zdrzovat zbytecné hru



i)

i)
i)

stfilet po odriznuti druhym Gtoc¢nikem

vyrazet, brat nebo tahat mic¢ ze souperovych rukou
strkat, drzet nebo zadrzovat soupere

branit nepfimérené soupere

branit souperi opacného pohlavi v rozehrani mice
branit soupere, ktery je jiz branén jinym hracem
stfilet z branéné pozice

Strela musi byt povazovana za branénou,
kdyz obrance splnuje nasledujici podminky

musi se snazit skutec¢né blokovat mic
kdyz se snazi aktivné branit, musi byt
nejdale na vzdalenost natazené paze od utocnika,
otocCen obli¢ejem k Utocnikovi a
blize stojanu koSe nez Gtocnik (popr. na opacnych stranach stojanu
kose)

vstrelit koS z re-startu

ovlivnit stfelu pohybem stojanu kose

drzet se stojanu kose pri skoku, béhu nebo za Ucelem usnadnéni pohybu
hrubé porusovat podminky pro provadéni volné strely

hrat nebezpecné



